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Scheda di Progetto 
	Nome


	“Gallicalandia

Giochi…amo”

	Tipologia
	□ Potenziamento e recupero        

x Convivenza civile          

□ Intercultura


	Ordine di scuola coinvolto


	□ Infanzia        

x Primaria          

□ Secondaria di primo grado


	Asse - Disciplina-campo d’esperienza coinvolto
	□ Linguistico 

◊ Discorsi e parole

x Linguaggi creativita’ espressione gestualita’

   arte musica e multimedialita’ 

x Corpo movimento e salute

◊ Lingua italiana

◊ Lingua inglese

◊ Lingua Francese

◊ Arte 

◊ Musica

x Educazione motoria-fisica

◊ Religione cattolica
□ Matematico scientiico i,  coivolte 







































































































fico-tecnologico 

◊Conoscenza del mondo:ordine spazio misura tempo natura

◊ Matematica

◊ Scienze

□  Storico-sociale

◊ Il se’ e l’altro

◊ Storia

◊ Geografia

◊ Convivenza civile



	Classi coinvolte e  numero di alunni 
	CLASSE
	NUMERO ALUNNI

	
	Tutte le classi della

Scuola primaria
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	Totale 


	Docente referente
	Buttinelli Paola

	Docenti coinvolti Mazzola-Scarozza-Tramontana

	Nome
	Cognome
	Materia di insegnamento

	
	 
	 

	
	
	 

	 
	
	 

	 
	
	 

	
	
	

	Totale docenti coinvolti 
	


	Finalità del progetto:

	potenziare le capacità di osservazione e di ascolto e, attraverso il linguaggio del corpo,dare ampio risalto alle capacità espressive,comunicative e relazionali accrescendo nell’alunno la percezione di sé e l’autostima.



	Favorire la costruzione di competenze motorie per acquisire la consapevolezza dello spazio.


	Obiettivi:

	-valorizzare giochi e danze;

	-cogliere le dinamiche generali delle attività motorie collettive percependo i movimenti dei compagni nello spazio rispetto ad essi;

	-acquisire maggiore sicurezza e fiducia in sé attraverso l’utilizzo di abilità personali; 

	-capire la necessità dell’intesa e delaa cooperazione nel gioco di squadra;

	-attivare modalità relazionali positive con il gruppo;

	-instaurare amicizie sulla base di affinità specifiche.


	Fasi del Progetto :

	intero anno scolastico


	Metodologie utilizzate :

	-giochi motori per la scoperta del proprio corpo e dello spazio circostante(linee,forme,orientamento legato alla lateralità….)

	-giochi di identificazione e aggregazione di gruppo

	-danze


	Tempi e luoghi :

	palestra (tutto l’anno)

	Campo sportivo comunale per manifestazione finale

	Sapzi comuni dell’edificio


	VALUTAZIONE DEI RISULTATI….

	La verifica sarà effettuata in itinere e a fine percorso,osservando gli atteggiamenti richiesti ed emersi durante gli incontri,la partecipazione e il coinvolgimento alle attività proposte.

	Manifestazione finale.
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